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El Instituto Tecnoldégico del Salina Cruz en coordinacién con
los Departamentos de Eléctrica y Electrdénica y Metal Mecéanica
invitan a todos los estudiantes de esta institucidn educativa, a
participar en el Torneo de “SUMOBOT ITSAL 2018” que se realizaré
en la plaza civica de la plantel los dias 25 y 26 de octubre, bajo
las siguientes:

BASES

CATEGORIA: SUMOBOT AUTONOMO

. Descripcién General

La categoria Sumobot Autdénomo consiste en una lucha entre dos robots
que de manera autdénoma encuentran y empujan a su oponente fuera del

drea de combate (también denominada Ring o Dhoyo) .
. Especificaciones del Robot

2.1. E1 robot Iluchador de sumo deberd ser de tipo autdédnomo, no
pudiendo estar <conectado a ningun dispositivo externo, como
computadoras, fuentes de alimentacidén o algln otro dispositivo, ni
tampoco podré disponer de comunicacidén con el exterior con aparatos
como mandos de radiocontrol. De igual manera, éste no podréd ser
manipulado desde el exterior, ni podrad dividirse en varias partes

durante el transcurso de la competencia.

2.2. E1 robot deberd contener como dimensiones maximas 20 x 20 cm

de ancho y largo, una masa maxima de 3 kg, la altura es libre.

2.3. Deberad poseer un mecanismo que realice una cuenta de tiempo de
seguridad igual a 5 segundos después de su activacidén y antes de

proceder a su primer movimiento.
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2.4, Al iniciar el combate (después del tiempo de seguridad), el
robot podra desplegar elementos que se encuentren unidos fisicamente

a él.

2.5. El1 robot deberd estar diseflado para tener un frente y una
espalda, estos deberan portar en su parte frontal la calcomania

proporcionada por la organizacién durante el registro del robot.
2.6. Los robots no pueden dafiar intencionalmente la pista de combate.

2.7. Se debe considerar el wuso de Dbaterias suficientes para
desarrollar de manera o6ptima un combate completo. No se garantizan

tiempos entre turnos para cargar baterias.

2.8. Los robots deberadn contar con un pulsador o interruptor de
encendido/apagado externo visible y accesible para poder iniciar
las competencias o detener al robot en caso necesario. No se permiten
otros accionamientos. Queda prohibido el uso de cualquier tipo de
sensor para realizar esta accidn. Adicionalmente queda prohibido
darle alguna indicacidén para el inicio de alguna rutina con el uso
de cualquier tipo de sensor. Excepto el uso de Control Remoto
Infrarrojo para DETENER el robot cuando se salga del Dhoyo para asi

evitar un desperfecto en él.

2.9. Los robots deberdn contener en su estructura indicadores de
luz que seflalen que estan funcionando, o listo para su

funcionamiento.

2.10. El1 robot no podrad tener materiales adhesivos, de succién,
ventosas o similares que permitan la sujecidédn del robot al Dhoyo,

solamente se permiten imanes.
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2.11. E1 robot no puede contener ningin mecanismo que se considere
como arma y que pueda daflar al robot oponente, como partes cortantes,

navajas, sierras, taladros, martillos, etc.

2.12. E1 dispositivo de control y/o tarjeta de desarrollo del robot
podréd ser de cualquier tipo (microcontrolador, Arduino, Launchpad,

etc).

2.13. El1 incumplimiento de alguno de estos puntos serda motivo de

descalificacién del robot en la competencia.

. Especificaciones del area de combate

3.1. Se entiende por &rea de combate el espacio formado por la
tarima circular Dhoyo o Ring y un espacio circundante denominado

drea exterior de seguridad, ver figura 1.

3.2. E1 Dhoyo o Ring serd de forma circular representado en la
seccién 1 de la figura 1, su superficie de madera, pintada de color
negro, tendrd una altura de 5cm sobre la superficie del piso vy

poseera una dimensidén de 150 cm de didmetro aprox.

FIGURA 1 Area de combate
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3.3. Para sefialar el borde final del Dhoyo, éste contara con una

franja pintada de color blanco de aproximadamente 5 cm.

3.4. E1 4rea exterior de seguridad representada en la seccidn 2 de
la figura 1, tendrd un ancho minimo de 1 m y no existirdn personas

ni objetos en ella.

4. Inscripcién.

4.1 Todo participante deberd inscribirse a través del formulario de
registro SUMOBOT-ITSAL-16-01 que puede solicitar a los departamentos
de Desarrollo Académico, de Eléctrica y Electrbénica o Metal Mecénica
a partir de la emisidén de la presente convocatoria o descargarlo en
www.litsalinacruz.edu.mx

4.2 Deberd entregar su hoja de registro (formato SUMOBOT-ITSAL-16-
01) debidamente requisitados a los departamentos de Desarrollo
Académico, de Eléctrica y Electrdénica o Metal Mecanica, con fecha
limite del 22de octubre de 2018.

4.3 Del 22 al 23 de octubre de 2018 se recibiréd el reporte técnico,
en el formato SUMOBOT-ITSAL-16-02, el cual serd entregado al comité

organizador al correo sergiomatiasmatias@yahoo.com.mx.

NOTA: el formato SUMOBOT-ITSAL-16-02 debe ser enviado en formato PDF, de igual
manera debera ser entregada de forma impresa en la etapa de revision el dia 24 de Octubre

de 2018 a las 11:00 hrs. ante el comité organizador.

5 Etapa de revisién

5.1. Se verificaréan las especificaciones fisicas del robot, asi como
el cumplimiento de las especificaciones en cuanto al disefio (mismas
que indicdé en el reporte técnico, en el formato sumobot-itsal-16-
02), el cual serd entregado al comité organizador al correo

sergiomatiasmatias@yahoo.com.mx del 18 al 24 de Octubre del 2018.
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5.2. Se realizard una prueba donde se solicitard que el robot saque

un objeto colocado aleatoriamente del &rea de combate.
5.3. Se medird el tiempo de seguridad.

5.4. Se verificard que el robot no cuente con la existencia de
materiales adhesivos, ventosas ni otros elementos que estén

prohibidos para la competencia.
5.5. Se verificard que el robot no dafie intencionalmente el Dhoyo.

5.6. En cualquier momento de la competencia y ante la duda de la
modificacidén de algin robot, los jueces pueden obligar a pasar alguna

o0 todas estas pruebas al robot.

Desarrollo de la competencia

6.1. Cada combate serd a 3 asaltos de una duracidn méxima de 2

minutos cada uno.

6.2. Una vez dadas las indicaciones del é&rbitro, los responsables
de cada equipo se saludardn en el &rea exterior y, seguidamente,
cada responsable de equipo entrard en el adrea de combate para situar

su robot.

6.3. Las posiciones iniciales de los Robots las indicard el arbitro
antes de iniciar cada asalto, pudiendo ser de “frente”, “lado” o

“espaldas”.

6.4. Situados los robots, 1los responsables de cada equipo se
prepararan para activarlos cuando el arbitro lo indique. Una vez
activados los robots se mantendran durante un tiempo de seguridad

de 5 segundos detenidos, durante este tiempo, los responsables de
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equipo deberdn abandonar el &rea de combate y situarse en el &area
exterior. El tiempo de combate (2 minutos) serd contado a partir

del tiempo de seguridad (5 segundos).

6.5. Cuando el arbitro dé por finalizado el tiempo de combate, los
responsables de equipo procederdn a retirar los robots del area de

batalla y se saludaréan.

6.6. Entre asaltos consecutivos existirada 1 minuto de tiempo para

poner a punto el robot.
6.7. Se otorgard la victoria en el asalto cuando:

a. El robot contrario toque primero el area fuera del Ring.

b. E1 robot contrario esté mas de 30 segundos sin moverse.

c. Por acumulacién de violaciones por parte del equipo contrario en el
mismo combate.

6.8. Si un robot queda inmévil y el otro por rutina sale del Dhoyo,
se declara empate, ya que uno serd penalizado por "no hacer nada" y

el otro por salirse.

6.9. Si ambos robots salen del Dhoyo a causa propia, se declara

empate, ya que ambos serdn penalizados por salirse.

6.10. Si ambos robots salen del Dhoyo cuando uno empuja al otro, se

declara ganador al robot que propicie la salida.

6.11. Si al final de los 2 minutos ningUn robot gana el asalto, se
procede a un asalto extra. Si se prosigue con el empate después de
haber disputado el asalto extra (o por ser considerado por el arbitro
como el mejor método para decidir un empate) serd posible proclamar
un vencedor en funcidén del siguiente criterio:

a. Violaciones acumuladas en contra.

b. Méritos técnicos en los movimientos del robot y estrategia
de combate.
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c. Actitud deportiva de los jugadores durante el combate.

d. En cualquier caso, la ultima decisidén corresponde a 1los
jueces y ésta serd irrevocable.

6.12. El1 ganador del combate logrard 3 puntos, si el equipo perdedor

logrd ganar 1 asalto se le otorgara 1 punto.

6.13. La primera fase serd de lucha contra todos los demds robots

del grupo.

6.14. Los mejores robots pasaran a la fase final donde se numeraran
en base a su puntuacidédn lograda en la fase de grupos y entonces se

realizard la eliminacidn directa.

6.15. Los 2 finalistas jugaran el Gltimo combate a 3 asaltos, donde

el primero en ganar 2, serad el Campedn del Evento.

NOTA: Las reglas podréan ajustarse en base a la reunidén que se tenga
con los Capitanes de Equipo y/o la reunidén de Jueces previa al

evento.

Violaciones

Serd considerard una violacidédn por parte de un equipo los siguientes

supuestos:

7.1 Que un miembro del equipo entre al &rea de combate sin la previa

autorizacién del arbitro.
7.2 Activacidén del robot antes de que el arbitro lo indique.

7.3 No respetar el tiempo de 5 segundos considerado como tiempo de

seguridad.
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7.4 Cometer actos que atenten contra la integridad de la organizacidn

y/0 participantes.
Penalizaciones

Serd considerado como penalizacidén y por lo tanto, supondrad la
pérdida del combate por parte del robot causante en los siguientes

supuestos:
8.1 Provocar desperfectos al area de combate.

8.2 Causar desperfectos de manera intencionada y/o deliberada sobre

el oponente.
8.3 La separacidén en diferentes partes del robot durante el combate.

8.4 La utilizacidn de dispositivos que lancen liquidos, sdélidos o

gases al oponente o contra el Dhoyo.
8.5 E1 uso de dispositivos inflamables.

8.6 E1 uso de dispositivos que puedan ser motivos de dafios tanto

materiales como fisicos en cuanto a personas se refiere.

8.7 Insultar o agredir a miembros de la organizacidén, asi como al

resto de competidores.

7.8 Manipular el robot de forma externa por cualquier medio una vez
que ha empezado el combate. Excepto el uso de Control Remoto
Infrarrojo para DETENER el robot cuando se salga del Dhoyo para asi

evitar un desperfecto en él.
Varios

9.1. Peticién de parada de un combate: El1l capitdn del equipo

contrincante puede pedir la detencidén del asalto cuando su robot
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haya tenido un accidente que le impida continuar. Seré
responsabilidad del &rbitro aceptar la peticidén y decidir si la
parada procede o se declara ganador del combate al robot contrario

al del equipo que solicitdé la pausa.

9.2. No es posible continuar el combate: Si el combate debe ser
detenido porgque uno de los robots ha causado dafios al otro de forma
intencionada que impiden que el robot afectado pueda continuar, seréa
motivo de penalizacidén al robot causante de los dafios y se otorgaré
el asalto al equipo contrario. Cuando a criterio del A&rbitro, no
quede claro quien ha sido el causante del dafio, el equipo que no

pueda continuar serd declarado como perdedor.

9.3. Tiempo de reparaciones: En caso de accidente grave, el arbitro
podréd decidir si el combate es reanudado o no. En caso afirmativo,
los equipos implicados dispondran de 3 minutos para efectuar las
reparaciones pertinentes y una vez acabado este tiempo se reanudaré
el combate. Si uno de los equipos no ha presentado su robot operativo

para el combate en este tiempo, éste serd declarado como perdedor.

En caso de que ninguno de los dos robots se presente después de los
3 minutos de reparaciones, el &rbitro anulard el combate y 1los

equipos no obtendran puntos.

9.4. Reclamos: El1 Capitédn del equipo puede informar posibles
sospechas de incumplimiento de la normativa por parte de su
contrincante al &rbitro, siempre que se haga antes de que se haya
dado inicio a la competencia entre ellos, el &rbitro habréd de decidir

si es fundado el alegato e imponer las sanciones de ser el caso.

9.5. El horario de pesaje y medicidédn de los prototipos se realizaré
el dia 24 del mes en curso, a partir de las 11:00 horas, en la sala

de juntas de nuestro instituto. El inicio de la competencia se
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llevard a cabo el dia 25 del mes actual, a partir de las 12:00

horas, en el domo de nuestro plantel.
10 Jueces

10.1. E1 Jjuez serda el encargado de que las reglas y normas

establecidas por el comité organizador sean cumplidas.
10.2. Los Jjueces seran elegidos por el comité organizador.

10.3. Los participantes pueden presentar sus objeciones al Jjuez

encargado antes de que acabe el combate.

10.5. En caso de duda en la aplicacidén de las normas, la Ultima

palabra la tiene siempre el juez.

10.6. E1 Consejo de Jueces estard integrado por las siguientes

figuras:
Coordinador General del Torneo sumobot ITSAL.

1 Catedrédticos del &rea de eléctrica y electrdnica del I.T. de

Salina Cruz.

1 Catedraticos del area de tecnologias de la informacidén y 1las

comunicaciones del I.T. de Salina Cruz.
1 Catedréatico del aérea de metal mecdnica del I. T. de Salina Cruz.

10.7. En caso de existir una controversia ante la decisidén del juez,
se puede presentar una inconformidad por escrito ante el Consejo de
Jueces una vez terminado el encuentro, se evaluaran los argumentos

presentados y se tomard una decisidén al respecto, esta es inapelable.

10.8. No se podrén repetir combates donde ya se declard un ganador.
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Solo en caso de no tener un minimo suficiente de participantes en

un grupo (6 robots) entonces se integrardn como un grupo Unico.



